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本書の概要
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⽬次
• ヒント

• ステージ4-1 〜 4-13
• ⾃分でカードを置くステージ
• チャレンジ問題

• 答え
• ステージ4-1 〜 4-13
• ⾃分でカードを置くステージ
• チャレンジ問題
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プログラミング
ブック４

ヒント
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4-2a、4-2b

4-3

4-4

ヒント：ステージ4-1 〜 4-13

• どちらのステージも同じコマンドでゴールしてみよう。
• まずは4-1bをクリアするために、これらのカードを使ったコマンドを作ってみよ

う。

2まい

• どちらのステージも同じコマンドでゴールしてみよう。
• まずは4-2bをクリアするために、これらのカードを使ったコマンドを作ってみよ

う。

• 『もやもやマス』のルールを覚えるためのステージだよ。⼀度『じょうけん』
カードを使わないで失敗してみてもいいかもね。

• ゴールするために、これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

•                                                  のコマンドは、 『はてなのゆか』にいるときは

3まい

4-1a、4-1b

1まい 1まい 1まい

1まい 1まい 1まい

2まい 1まい 1まい 1まい

それ以外のゆかにいるときは のコマンドがじっこうされるよ。
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4-6

4-7

• 『はてなのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

• 『はてなのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

4-5a、4-5b

3まい

だよ。

• どちらのステージも同じコマンドでゴールできるように、あと2まい を
いれたコマンドを作ってみよう。

• 『はてなのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

だよ。

のこりのコマンドは、これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

2まい 1まい1まい

だよ。

のこりのコマンドは、これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

1まい1まい
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4-9

4-10

• 『はてなのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

• 『かいてんマス』でどっちをむいてもゴールできるコマンドになっているかな？
• 『びっくりのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

4-8

3まい

だよ。

のこりのコマンドは、これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

• 『かいてんマス』でどっちをむいてもゴールできるコマンドになっているかな？
• 『はてなのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

だよ。

のこりのコマンドは、このカードを使ったコマンドを作ってみよう。

3まい

だよ。

のこりのコマンドは、このカードを使ったコマンドを作ってみよう。

2まい 1まい1まい
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4-12

• 『かいてんマス』でどっちをむいてもゴールできるコマンドになっているかな？
• 『はてなのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

4-11

だよ。

のこりのコマンドは、このカードを使ったコマンドを作ってみよう。

• 『はてなのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

だよ。

のこりのコマンドは、これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

2まい

3まい

• 『びっくりのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

だよ。

1まい1まい
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• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。
4-13

こうどう1

キューブ

こうどう2

2まい 2まい

1まい 1まい

2まい 1まい 1まい2まい 2まい 2まい

1まい 1まい 1まい 2まい

• 『はてなのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

だよ。

• 『びっくりのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

だよ。
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ヒント：⾃分でカードを置くステージ

• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

4まい 1まい 1まい1まい 1まい 1まい

• 『はてなのゆかにいたら』カードから『じょうけんおわり』カードまでのコマンドは

だよ。
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ヒント：チャレンジ問題
1 ２ 3

4 5 6

7 8 9

• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。
1問⽬

2問⽬
• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

3問⽬
• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

1まい 1まい 1まい 1まい

1まい

1まい

1まい

1まい

1まい 1まい 1まい 1まい 1まい

3まい 1まい 1まい 1まい 1まい 1まい
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1 ２ 3

4 5 6

7 8 9

• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。
4問⽬

5問⽬
• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

6問⽬
• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

3まい 1まい 1まい 1まい

1まい

1まい

1まい1まい

2まい

2まい

1まい

2まい 1まい 1まい 1まい 1まい 1まい

1まい 1まい 1まい 1まい

1まい

1まい

1まい
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1 ２ 3

4 5 6

7 8 9

• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。
7問⽬

8問⽬
• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

9問⽬
• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

1まい 1まい 1まい 1まい

1まい 1まい

1まい2まい 1まい 1まい 1まい 1まい 1まい

1まい

1まい

1まい

4まい 1まい 1まい 1まい 1まい
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10 11 12

13

14

• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。
10問⽬

11問⽬
• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

12問⽬
• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

3まい 2まい 1まい 1まい

1まい 1まい1まい 1まい

2まい2まい2まい 1まい 1まい 2まい 2まい

1まい 1まい 1まい 1まい 1まい

1まい

1まい

1まい
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10 11 12

13

14

• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。
13問⽬

14問⽬
• これらのカードを使ったコマンドを作ってみよう。

2まい 1まい 1まい 1まい

1まい 1まい1まい 1まい

3まい 1まい 1まい

こうどう1

キューブ

こうどう2

3まい 1まい 1まい

1まい 2まい

2まい 3まい 1まい 1まい 2まい

1まい

2まい 2まい

2まい
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プログラミング
ブック４

答え
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答え：ステージ4-1 〜 4-13

4-2a、4-2b

4-3

4-1a、4-1b

4-4

4-5a、4-5b



16

4-7

4-8

4-6

4-9

4-10
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4-12

4-11

4-13

こうどう1

キューブ

こうどう2
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答え：⾃分でカードを置くステージ
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答え：チャレンジ問題

1問⽬

2問⽬

3問⽬

4問⽬

1 ２ 3

4 5 6

7 8 9
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6問⽬

7問⽬

8問⽬

9問⽬

1 ２ 3

4 5 6

7 8 9

5問⽬
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10問⽬

11問⽬

12問⽬

13問⽬

10 11 12

13

14
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14問⽬

こうどう1

こうどう2

キューブ

10 11 12

13

14


